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打开应用软件的盲盒

字处理软件底层逻辑与结构化排版



Computer Culture Advanced 上一节课重点回顾

文件 = 文件名 + 后缀 + 路径 + 一串二进制 0/1 数据

文件心智模型

同一串二进制比特流，为什么会产生完全不同的显示效果



Computer Culture Advanced 二进制比特流和乱码是一回事吗？

原因有三：

比特本身没有标签，原始数据都是二进制比特流

文件格式是约定好该如何解读这串比特的规则

（后缀用来提示文件格式）

不同应用程序，只识别并执行对应格式解读规则

二进制比特流本身没有内置语义。机器硬件只负责存储、搬运0/1，
并不懂图片、文字等内容。信息是应用软件遵循文件格式协议，从
比特流当中解读还原出来的，最终再以人可感知的形式呈现。

文件 = 文件名 + 后缀 + 路径 + 一串二进制 0/1 数据



Computer Culture Advanced 打开文件发生了什么？

常见打开方式：双击（以D:\开学\军训照片.jpg为例）

操作系统查到双击文件的管理信息

根据后缀，匹配关联的应用程序（比如：.jpg 绑定看图软件），并启动程序

看图程序运行后，调用操作系统提供的读写接口，发出读取请求

操作系统从磁盘上读取文件本体的比特流，把原始比特数据加载进内存

看图程序按照 JPG 格式规则解析比特流，把 0/1 比特流还原成像素画面，

把像素绘制到窗口画布（渲染）

文件 = 文件名 + 后缀 + 路径 + 一串二进制 0/1 数据

    



Computer Culture Advanced 操作系统与应用软件有什么不同？

硬件层

应用软件

操作
系统

打开军训照片.jpg的全过程里，两类软件分工完全不一样：

文件 = 文件名 + 后缀 + 路径 + 一串二进制 0/1 数据

操作系统（Windows … ）：计算机系统管家

• 负责定位文件路径、读取文件容器信息

• 找到对应的应用程序

• 响应应用程序请求把磁盘里的二进制比特流加载进内存

应用软件（看图软件、记事本…）：翻译 + 渲染 + 功能

• 接收操作系统传递过来的二进制比特流

• 按照对应文件格式协议，解析比特流，再渲染成能看懂的
图片、文字页面等

• 提供内容编辑功能



Computer Culture Advanced 从软件视角理解文件？

操作系统管理元数据（外挂文件系统）

长期保存的数据流（文件本体比特流）
文件

遵循格式协议
组织数据比特流：

1）应用元数据（协议 / 结构 / 摘要信息）

2）排版渲染规则

• 格式修饰设置（字体、字号、段落属性）

• 物理版面设置（页面大小、页边距等）

3）内容本体信息（正文文字、图片、表格等）

示例 cca_2026000001.docx

外标签（管理元数据）
文件名、后缀、路径、
系统时间、权限等

操作系统维护

应用软件维护

硬件层

应用软件

操作
系统

文件 = 文件名 + 后缀 + 路径 + 一串二进制 0/1 数据



Computer Culture Advanced

复制某个文件到另一台电脑，盒子里的内容会不会变？外面的标签信息会不会变？

关于文件概念的几道思考题

文件后缀 ≠ 文件格式本身？

用记事本打开 jpg 图片看到乱码，是图片文
件损坏了吗？为什么？

文件心智模型

JPG 照片里面记录的拍摄设备（手机型号），
属于外标签还是盒子内部的数据？复制该文件到别
的电脑，这条信息是否保留？

把 .docx 另存为 .txt，会丢失什么信息？

同样是.docx格式，为什么Word、WPS、在线
文档应用程序都可以打开？



Computer Culture Advanced 什么是字处理软件？

字处理软件是用于文字录入、对象插入、内容编辑、格式排版、页面输出的文章

排版工具。

身边常见的字处理软件…

目标：理解底层对象逻辑，获得跨软件迁移能力

重点讲清楚：

• 处理4类核心对象：字符、段落、非文本复合对象、页面

• 结构化排版：样式（控制外观） + 大纲层级属性（建立

文档逻辑），二者相互独立，可绑定关联



Computer Culture Advanced 认识.docx格式文件

docx文件不仅保存：

看得见的内容本身
的信息

同时存储着

决定外观的格式修
饰信息

输出约束的物理版
面信息。

保存为特定格式，
比如.docx格式

txt文件只保存：

看得见的内容本身的信息

保存为.txt纯文本格式

来自网络的示例.docx

为什么 windows 自带的记事本不是字处理软件
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页面容器（纸张尺寸、版芯空间、页眉页脚）

段落容器（页边距决定左右边界、对齐方式、
行间距、首行缩进…）

字符容器
打印字符（字体、字号、字间距、颜色、加
粗、斜体、上下标…）
非打印字符（段落、换行、空格、制表符…）
嵌入型对象（图片、表格…）

浮动对象
四周型/浮于上方/衬于下方图片、
文本框，独立图层，和文本段落
有层次关系

文章排版4类对象



Computer Culture Advanced 达成目标的判断标准：作业1


